Extended Reality im Bauwesen -

Unity-Programmierkurs far Mixed-
Reality-Anwendungen

CONSTRUCTION
ROBOTICS

Der Zertifikatkurs vermittelt eine praktische Einflihrung in X-Reality. Die Teilnehmenden lernen, wie digitale Modelle nahtlos mit
der Realitat verschmelzen kénnen. Durch die Kombination von X-Reality und Building Information Modeling (BIM) werden Sie
in die Lage versetzt, diese fortschrittliche Technologie fir die Planung, Ausfiihrung und Wartung von Bauwerken zu nutzen.

Zertifikatkurs fir:
Projektleitende und Entwicklende, die
sich fur die Moglichkeiten und

Anwendungsfalle von Mixed Reality in
der Bauindustrie interessieren.

Dauer:

10:00 a.m. — 16:00 p.m.
Sprache:

Deutsch

Kursleiter:

Chu Han Wu / Dr. Thomas Adams
Teilnahmegebiihr:

Frihbucherpreis — 380 €* (vis 16.08.2024)
Regulérer Preis — 450 €*

Anmeldeschluss:

09.09.2024

*zzgl. USt.
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Inhalt:

X-Reality erweitert die Realitat, indem digitale Modelle mit der Realitadt verbunden
werden. In diesem Kurs lernen die Teilnehmenden, wofiir X-Reality verwendet
werden kann und wie es in Kombination mit Building Information Modeling (BIM)
eingesetzt werden kann. Es wird ein grundlegendes Verstandnis der technischen
Eigenschaften und Anwendungsmadglichkeiten verschiedener Gerate (AR, VR, MR)
vermittelt und anhand einer Bauanwendung eine Mixed Reality Anwendung fur
mobile Gerate entwickelt. Nach dem Kurs kénnen die Teilnehmenden das Potenzial
von X-Reality fur ihre eigenen Bedurfnisse besser einschatzen und verfugen Uber
das grundlegende Know-how, um diese Technologie im eigenen Unternehmen zu
integrieren.

Themen:

= Vorstellung und Diskussion von X-Reality Anwendungsfallen und
Applikationen (AR, VR, MR)

= Einflhrung in die Unity Programmierung fur X-Reality Anwendungen

= Entwicklung einer Basisanwendung zur Visualisierung von
Gebaudeinformationsmodellen im Bauumfeld

= Vorstellung von Ansatzen zur zukunftigen Datenvernetzung und digital
gesteuerten Baustellenabwicklung in der Zukunft

Zielsetzung:

Die Teilnehmenden erhalten ein grundlegendes technisches Verstandnis von X-
Reality-Geraten und Anwendungsbeispielen und lernen, eine Software-Applikation
fur ihre eigenen Anwendungen zu programmieren.

Vorraussetzungen:

= Die Teilnehmenden sollten Grundkenntnisse in der C#-Programmierung
mitbringen

= Die Teilnehmenden sollten Uber Grundkenntnisse in Unity verfiigen.

= Die Teilnehmenden sollten ein Windows Notebook mit Remotedesktop und
ein androidbasiertes mobiles Gerat mitbringen



